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FOR SOCIAL INNOVATION




Encontrar
un proposito

Enfrenta desafios
y problemas

Vivir
sSUenos

_ P>
LA ZONA oo B ZONA DE - ZONA DE
DE CONFORT - [ll-:iel EAPRENDIZAJE P e V0 (o

Se siente segura
y en control

Adquiere nuevas
habilidades

Establecer
nuevas metas

Extiende tu zona
de confort

Conquistar
objetivos




EL VIAJE DEL HEROE

1. Mundo ardinario.

2. Llamada a la aventura.

@
12. Retorno 3. Rechazo de la llamada.
con el elixir del
conocimiento. 4. Encuentro con

el mentor.

M u NDG \ E. Travesia del
ORDINARIO umbral.

Los guardianes.

MUNDO
ESPECIAL

11. HNuewva
resureccian.

6. Los aliados,
los enemigos,

las pruebas.

10. Regreso con
persecucion.
Gran lucha final.

7. Internamiento
en la caverna

mas profunda.

9. La recompensa.
El elixir del
conocimiento.

sUPREME
ORDEAL

8. La odisea.
Muerte v resureccién.




































